GALVAO FILHO, T. A. O desenvolvimento de projetos pedagogicos em ambiente
computacional e telematico com alunos com paralisia cerebral. Anais da 28" Reuniio Anual
da ANPEd - Associacdo Nacional de Pdés-Graduacio e Pesquisa em Educaciao, Caxambu-
Minas Gerais: ANPEd, 2005.

O DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS PEDAGOGICOS EM AMBIENTE
COMPUTACIONAL E TELEMATICO COM ALUNOS COM PARALISIA
CEREBRAL

TEOFILO ALVES GALVAO FILHO - UFBA
GT: Educagao Especial / n. 15

I. INTRODUCAO

O presente trabalho relata o desenvolvimento da pesquisa que resultou em minha
dissertacdo de Mestrado em Educagdo, pelo mesmo Programa de P6s-Graduagdo onde
atualmente desenvolvo minha pesquisa de doutoramento em Educacao.

Trabalhando com pessoas com necessidades educacionais especiais desde 1990
em um Centro de reabilitacdo e prevencdo de deficiéncias, no ano de 1993 me foi
proposto pela instituicdo que assumisse a responsabilidade pela formulacdo e
implantacdo de um Programa Educacional, que chamarei aqui pelo nome ficticio de
"Programa Alfa", utilizando os recursos de um ambiente computacional, com as pessoas
atendidas pelo Centro. E essas pessoas eram, naquela época, os moradores desse Centro,
principalmente criangas e adolescentes, a maioria 6rfaos ou abandonados pela familia,
com quadros de comprometimento fisico e/ou mental, na maior parte dos casos, de
moderado a severo, além de alguns moradores diagnosticados como portadores de
condutas tipicas. O Centro tem, hoje, 130 moradores.

Um numero significativo dos alunos moradores no Centro e também,
atualmente, os alunos da comunidade, atendidos pelo Programa Alfa, sdo alunos com
sequelas de Paralisia Cerebral (PC). Foi, portanto, esse, um dos motivos pelos quais,
pessoas com PC, foram escolhidas como alvo desta pesquisa. A utilizagdo de adaptacdes
e ajudas técnicas para o acesso dessa populagdo com PC as Tecnologias de Informagao
e Comunicagdo (TICs), em alguns casos, significa a diferenca entre poder estudar e
aprender de forma sistemadtica, poder comunicar-se, enfim, poder desenvolver-se, ou
nao.

A opgdo, no Programa Alfa, tem sido sempre por uma concepc¢do de trabalho

baseada na Pedagogia de Projetos, os “projetos de trabalho” vivenciados em ambiente



computacional e telemdtico, justamente porque remetem a um ambiente de
aprendizagem que possibilita a0 aprendiz uma riqueza de intera¢des, de iniciativas, as
quais o colocam como sujeito ativo em seu processo de aprendizagem e como
construtor dos proprios conhecimentos, € ndo como um mero receptor passivo de
informacoes.

Com os novos recursos multimidia das TICs e com a Internet, sdo cada vez
maiores os recursos € as possibilidades para o desenvolvimento de projetos
pedagdgicos, em ambiente computacional e telematico, pelos proprios alunos.

E importante esclarecer que, por trabalho educacional em ambiente
computacional e telematico, entendo o trabalho no laboratorio de informatica, conectado
em rede e a Internet, utilizado para fins educacionais. Conforme define o Dicionario
Aurélio, telematica ¢ a “ciéncia que trata da manipula¢do da informagdo através do
uso combinado do computador e meios de comunicagdo”.

Levando em considera¢do, portanto,

a) as caracteristicas especificas, o potencial de aprendizagem, os obstaculos e
dificuldades dos alunos com PC;
b) as possibilidades, interagdes e recursos encontrados em um ambiente
computacional e telematico;
c) e a concepcao de trabalho educacional baseado no desenvolvimento de projetos
pedagdgicos, os projetos de trabalho;
diferentes questdes podem ser formuladas. Entendi como um problema relevante para
uma investigagdo, as possibilidades e consequéncias da conjung¢do desses trés elementos
anteriores, ou seja, alunos com sequelas de PC, no desenvolvimento de projetos
pedagdgicos, em ambiente computacional e telematico. Essa conjungdo ¢ uma
possibilidade ainda bastante nova e pouco investigada, principalmente em funcdo dos
avangos recentes e¢ acelerados das TICs e dos novos ambientes de aprendizagem
possiveis, através do uso intensivo da Internet.

Mas, de fato, essa conjungdo vem a beneficiar efetivamente o desenvolvimento
desses alunos? Em caso positivo, de que forma pode ocorrer esse favorecimento?
Existem circunstancias em que esse favorecimento ndo ocorreria?

O objetivo geral deste estudo foi, portanto, tentar detectar, perceber, e explicar
os avangos alcancados por alunos com sequelas de PC, sem comprometimento mental,
em seus processos de desenvolvimento e aprendizagem, analisando seus trabalhos na

construcao de projetos, em ambiente computacional e telematico.



Através de uma abordagem de Estudo de Caso, busquei investigar os processos
presentes no desenvolvimento do projeto de construgcdo e publicacdo de homepages
pessoais por quatro alunos com PC, com uma atencao especial para trés realidades e
possibilidades, que seriam:

- a identificagdo e andlise de multiplas dimensdes do processo de
desenvolvimento e aprendizagem desses alunos;

- as interagdes ocorridas nas diferentes etapas do processo;

- os passos em dire¢ao a uma Cultura Telemdtica.

Por meio de entrevistas semi-estruturadas, realizadas com os alunos envolvidos
no estudo e também com suas professoras, do contetido das mensagens de e-mail
trocadas por esses alunos com diferentes pessoas que visitaram suas paginas, ¢ do
proprio conteido das homepages construidas, busquei detectar e analisar,
principalmente essas trés realidades.

Minha convicgdo sobre a importancia da iniciativa e da agdo do aluno com PC, e
da interagdo com o seu meio social, no seu processo de constru¢do de conhecimentos,
me fez buscar, como principal referencial teorico que fundamenta este estudo, os
principios da teoria psicogenética de PIAGET (1975, 1978, 1979, 1983) e a
preocupacdo e atencdo com a realidade socio-historico-cultural, presente nas idéias de
VYGOTSKY (1994, 1997) e Paulo FREIRE (1987, 1999).

Outros estudos feitos nessa area (NIED/UNICAMP, NIEE/UFRGS, etc.) t€ém
demonstrado que ambientes educacionais informatizados e telematicos, dependendo da
forma como sdo construidos e utilizados, podem proporcionar, de forma privilegiada,
um espaco rico para uma forma de aprendizagem que enfatize a iniciativa, a acdo ¢ a
criatividade de alunos com necessidades educacionais especiais, na constru¢cdo do seu

desenvolvimento e autonomia.

II. DESENVOLVIMENTO

a) Alunos com Paralisia Cerebral e Cognicao

A expressao “paralisia cerebral” (PC) ¢ apenas uma entre diversas outras formas
de denominar uma condicdo especifica de determinadas pessoas, que apresentam
sequelas de um dano cerebral. Mas, conforme GONZALEZ (1998), essa tem sido a

nomenclatura mais difundida.



Como exemplo de defini¢do sobre paralisia cerebral, Bobath assevera que:

Paralisia Cerebral, é o resultado de uma lesdo ou mau
desenvolvimento do cérebro de cardter ndo progressivo e existindo
desde a infancia. A deficiéncia motora se expressa em padrdes
anormais de postura e movimentos, associados com um ténus
postural anormal. A lesdo que atinge o cérebro quando ainda ¢
imaturo interfere com o desenvolvimento motor normal da crianca
(BOBATH, 1969, p. 11).

Embora ressaltando que a expressdo “paralisia cerebral” ndo corresponda a uma

“entidade”, a uma condi¢do estritamente definida, GONZALEZ (1998) apresenta uma
série de aspectos basicos em relagdo aos quais a maioria dos autores estao de acordo em
reconhecé-los como sinais de identidade da paralisia cerebral, que seriam:
e 1°- A existéncia de uma lesdo cerebral;
e 2°-0 fato dessa lesdo ndo ser evolutiva (“lesdo estatica”);
e 3°- A instauragdo “precoce” da mesma (para alguns, a lesdo deve ter ocorrido
antes dos trés anos de idade).

No presente estudo levei em conta esses trés aspectos quando fiz referéncia a
pessoas com paralisia cerebral.

Embora tenha ressaltado, no inicio, que neste trabalho estiveram envolvidos
alunos com sequelas de PC sem comprometimento mental, fica sempre a questdao: como
ocorre o desenvolvimento cognitivo e o aprendizado desses alunos, ou de que forma o
professor e um ambiente educacional podem contribuir para isso, dadas as diferentes
limitagdes desses alunos, decorrentes de sua deficiéncia, tais como as limitagdes de
comunicacdo e linguagem e as limitagdes motoras para o seu deslocamento e para a
manipulagdo de objetos?

Essas limita¢des restringem significativamente as interacdes dessas pessoas com
os objetos do seu meio e com as pessoas. Por exemplo, uma crianga com PC do tipo
atetosico, freqlientemente, além de ndo poder deslocar-se sozinha, tem problemas de
coordenagao motora que dificultam a manipulagdo de objetos e também dificuldade de

expressdo oral, para a comunicagdo com outras pessoas.

[...] é frequente o problema motor ser acompanhado de problemas de
aprendizagem, devido ao absentismo escolar (por doengas,
intervengdes cirirgicas, superprote¢ao familiar, etc.), a limitacdo das
experiéncias adquiridas ao longo do seu desenvolvimento ¢ a outras
causas (MUNOZ, BLASCO e SUARES, 1997, p. 301).

E essas interagdes, tanto para PIAGET (1975), quanto para VYGOTSKY

(1994), sdo fundamentais para os processos de desenvolvimento e aprendizagem dessas

criangas.



Além da importancia atribuida por Piaget a a¢do, ao movimento, também ¢
destacada por ele como fundamental para o desenvolvimento cognitivo, a qualidade e a
intensidade das interagdes. Sobre esse aspecto, BRAGA (1995) chama a atengdo para as
conclusdes de Piaget sobre o atraso cognitivo de criangas da zona rural do Ird em
comparagdo com criangas de area urbana do mesmo pais. “Conclui que o retardo
observado era causado pela combinagdo da falta de atividade e movimento, associada
a falta de objetos para manipular e a interag¢do social precaria” (BRAGA, 1995, p.
52).

As interagdes sociais assumem para VYGOTSKY (1994) uma relevancia ainda
mais acentuada nos processos do desenvolvimento cognitivo. Para ele, os processos de
desenvolvimento e de aprendizado estdo intimamente inter-relacionados. A énfase para
Vygotsky esta nas interagdes sociais, propondo que o aprendizado também resulta em
desenvolvimento cognitivo (BRAGA, 1995) ja que novos processos de
desenvolvimento comeg¢am a surgir a partir da interagdo da crianga com outras pessoas.

Entretanto, se numa crianga com seqiielas de PC, frequentemente, tanto a sua
capacidade de a¢do e movimento, quanto sua capacidade de comunicagdo e interagao
com outras pessoas estdo prejudicados pela deficiéncia, estaria entdo essa crianga, tanto
para Piaget quanto para Vygotsky, fadada a um retardo ou atraso significativo em seus
processos de desenvolvimento e aprendizado?

Embora reconhecendo como maiores os obstaculos, ndo seria bem assim,
segundo esses autores. Primeiramente, Piaget fez notar (BRAGA, 1995) que uma agao,
a partir de uma determinada etapa de desenvolvimento da crianca, ndo significa apenas
0 que pode ser observado de fora, mas admite também a agdo mental: “a a¢do ndo se
limita apenas a atos externos observaveis, nos assimilamos que uma a¢do interna é
ainda uma a¢do” (PIAGET, 1979, p. 33).

J& VYGOTSKY (1997), que estudou especificamente os processos de
desenvolvimento cognitivo de criancas com deficiéncias, percebe uma nova face nos
obstaculos interpostos pela deficiéncia: além das dificuldades decorrentes da mesma, ele
enxerga nesses obstaculos também uma fonte de energia, uma mola propulsora para a
busca de sua superagdo, principalmente através de “rotas alternativas”.

VYGOTSKY (1997) desenvolve essas idéias em seu trabalho “Fundamentos da
Defectologia”, no qual conclui que os principios fundamentais do desenvolvimento sdo
0s mesmos para as criangas com ou sem deficiéncia, mas que as limitagdes interpostas

pela deficiéncia funcionam como um elemento motivador, como um estimulo, uma



“supercompensagdo”, para a busca de caminhos alternativos na execucao de atividades
ou no logro de objetivos dificultados pela deficiéncia.

Todo defecto crea los estimulos para elaborar uma compensacion.
Por ello el estudio dinamico del nifio deficiente no puede limitarse a
determinar el nivel y gravedad de la insuficiencia, sino que incluye
obligatoriamente la consideracion de los procesos compensatorios, es
decir, sustitutivos, sobreestruturados y niveladores, en el desarrollo y
la conducta del nifio” (VYGOTSKY, 1997, p. 14).!

Entao, na crianga com PC, por exemplo, a ativagdo desses mecanismos, torna

compreensivel o fato de que criangas com a mesma idade, com e sem dificuldades
motoras € de comunicagdo, podem apresentar o mesmo nivel de desenvolvimento
cognitivo, apesar das dificuldades, ou impossibilidades, da crianga com PC, de interagao
fisica com o seu meio ambiente. Para VYGOTSKY (1997), “el nifio con defecto no es
inevitablemente un nifio deficiente. El grado de su defecto y su normalidad depende del
resultado de la compensacion social, es decir, de la formacion final de toda su
personalidad” (p. 20)*. O desenvolvimento de uma crianca com PC nio ¢é inferior ao de
outra crianga, mas sim, diferente, singular, pois ela aprende caminhos alternativos para
compensar, por exemplo, a falta de determinadas experiéncias motoras, para elaboragao
do seu pensamento, sendo a experiéncia social o alicerce dos processos compensatdrios
(PERES, 2003).

Nesse sentido, aparecem os ambientes computacionais e telematicos como nova
e privilegiada possibilidade de fornecer um ambiente educacional desafiador, de

estimulos e interagdes que promovam o aprendizado de pessoas com PC.

b) Ambientes Computacionais e Telematicos na Educac¢do de Alunos com

Necessidades Especiais

Um recurso proporcionado pelas novas tecnologias para a autonomia, para o
processo de aprendizagem e para a inclusdo social da pessoa com necessidades

educacionais especiais, sdo as adaptagdes de acessibilidade e Tecnologias Assistivas.

" “Todo defeito cria os estimulos para elaborar uma compensagio. Por isso o estudo dindmico da crianga
deficiente ndo pode limitar-se a determinar o nivel e a gravidade da insuficiéncia, mas inclui
obrigatoriamente a consideragdo dos processos compensatorios, ou seja, substitutivos, superestruturados e
niveladores, no desenvolvimento e a conduta da crianga” (tradug@o minha).

2 "a crianca com defeito ndo ¢é inevitavelmente uma crianca deficiente. O grau do seu defeito e sua
normalidade depende do resultado da compensagdo social, ou seja, da formagdo final de toda sua
personalidade” (tradugdo minha).



Como destacou VYGOTSKY (1994), ¢ sumamente relevante, para o
desenvolvimento humano e aprendizado, o processo de apropriagdo, por parte do
individuo, das experiéncias presentes em sua cultura. Entretanto, como apresentei
anteriormente, a limitacao do individuo, quando portador de deficiéncia, tende a tornar-
se uma barreira a esse aprendizado. Desenvolver recursos de acessibilidade seria uma
maneira concreta de neutralizar as barreiras e inserir esse individuo nos ambientes ricos
para a aprendizagem, proporcionados pela cultura. Outra dificuldade que as limitagdes
de interagdo trazem consigo sdo os preconceitos a que o individuo portador de
deficiéncia esta sujeito.

Desenvolver recursos de acessibilidade também pode significar
combater esses preconceitos, pois, no momento em que lhe sdo dadas
as condi¢Ges para interagir ¢ aprender, explicitando o seu
pensamento, o individuo com deficiéncia mais facilmente sera tratado
como um "diferente-igual"... Ou seja, "diferente" por sua condicdo de
portador de necessidades especiais, mas ao mesmo tempo "igual" por
interagir, relacionar-se e competir em seu meio com recursos mais
poderosos, proporcionados pelas adaptacdes de acessibilidade de que
dispde. Ele ¢ visto como "igual", portanto, na medida em que suas
"diferencas" cada vez mais sdo situadas e se assemelham com as
diferengas intrinsecas existentes entre todos os seres humanos. Esse
individuo podera, entdo, caminhar no sentido da superacdo do
preconceito. Conquistando respeito com a convivéncia, sua auto-
estima cresce ¢ ele passa a explicitar melhor seu pensamento ¢ a
revelar seu potencial (GALVAO FILHO e DAMASCENO, 2003, p.
42).

E sabido que as TICs vém se tornando, de forma crescente, importantes

instrumentos de nossa cultura e, sua utilizagdo, um meio concreto de inclusdo e
interagdo no mundo (LEVY, 1999). Esta constata¢do é ainda mais evidente e verdadeira
quando se refere a pessoas com necessidades especiais. Nesses casos, as TICs podem
ser utilizadas ou como Tecnologia Assistiva (TA), ou através de Tecnologias Assistivas
(TAs).

Definindo, Tecnologia Assistiva é toda e qualquer ferramenta ou recurso
utilizado com a finalidade de proporcionar uma maior independéncia e autonomia a
pessoa portadora de deficiéncia. O objetivo da TA é:

proporcionar a pessoa portadora de deficiéncia maior independéncia,
qualidade de vida e inclusdo social, através da ampliagdo da
comunicac¢do, mobilidade, controle do seu ambiente, habilidades de
seu aprendizado, competigdo, trabalho e integragdo com a familia,
amigos ¢ sociedade [...] Podem variar de um par de d6culos ou uma
simples bengala a um complexo sistema computadorizado (CLIK
TECNOLOGIA ASSISTIVA. Objetivos da tecnologia
assistiva. Disponivel em: http://www.clik.com.br/ta 01.html
acesso em 22 jan. 2004).



No Programa Alfa, as TAs utilizadas sdo classificadas em trés grupos:
- Adaptacoes fisicas ou Orteses: Sao todos os aparelhos ou adaptacdes fixadas e

utilizadas no corpo do aluno e que facilitam a interagdo do mesmo com o

computador (exemplos: figuras 1 e 2).

(figura 1) Pulseira de Pesos (figura 2) Estabilizador de Punho

- Adaptac¢oes de hardware: Sao todos os aparelhos ou adaptagdes presentes nos
componentes fisicos do computador, nos periféricos, ou mesmo, quando os proprios
periféricos, em suas concepgdes € construcao, sdo especiais e adaptados (exemplo:

imagem 3).

(figura 3) Adaptacio de Teclado

- Software especiais de acessibilidade: S3o os componentes l6gicos das TICs
quando construidos como Tecnologia Assistiva. Ou seja, sdo 0s programas especiais
de computador que possibilitam ou facilitam a interacdo do aluno portador de

deficiéncia com a maquina (imagem 4).



(figura 4) Utilizando software especial

Com essas possibilidades apresentadas acima, poder-se-ia concluir, entdo,
que as TICs sdo, inquestionavelmente, sempre um fator de inclusdo social do aluno
com necessidades educacionais especiais?

Certamente que ndo. Nao posso fazer essa afirmacgdo, assim, de forma
generalizada. Existem, inimeras formas de utilizacao das TICs que enriquecem, de
forma muito significativa, o processo de inclusdo social desses alunos. Mas também
existem, infelizmente, outras formas que podem causar o efeito exatamente
contrario. Ou seja, a exclusdo social, a falta de iniciativa, a passividade e a
dependéncia do aluno.

Quando o computador, por exemplo, ¢ “enxertado” dentro de uma préatica
escolar tradicional, dentro de um modelo "instrucionista", padronizante, que
valoriza quase que exclusivamente o repasse de “pacotes de informacdo” e a
memorizagao, esse computador ¢ normalmente utilizado como uma "maquina de
ensinar", com as informacdes sendo colocadas dentro da maéaquina, utilizando
software "fechados", para que depois sejam repassadas aos alunos, que as recebem e
memorizam, de forma passiva, através de tutoriais ou exercicios multimidia, com
cores, animacgdes, musicas ¢ outros sons, etc. (VALENTE, 1991). Entdo, o
computador ¢ comemorado como um novo "chamariz" para motivar e atrair a
atencao do aluno para o estudo. Mas, na verdade, esta sendo utilizado como uma
nova "maquiagem" que disfar¢ca o velho e decrépito modelo, atrasando ainda mais
as transformacgdes estruturais necessarias. O computador, utilizado dessa forma,

torna-se mais um obstaculo para o verdadeiro aprendizado significativo do aluno,
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porque refor¢a e acrescenta algum tempo de sobrevida, ao moribundo modelo
educacional tradicional, que é cada vez mais estéril.

Esta seria, portanto, uma forma de reforgo da exclusao social, na medida em
que reforca a passividade e a dependéncia. Educar para a autonomia e para o
pensamento livre, utilizando as TICs, portanto, seria algo totalmente diferente.
Como destaca PERRENOUD (2000):

Formar para as novas tecnologias ¢ formar o julgamento, o senso
critico, o pensamento hipotético e dedutivo, as faculdades de
observagdo e de pesquisa, a imaginagdo, a capacidade de
memorizar e classificar, a leitura e a analise de textos e de
imagens, a representacdo de redes, de procedimentos e de
estratégias de comunicagao (p. 128).

¢) Aprendizagem Através de Projetos de Trabalho e o Desenvolvimento de

Projetos Telematicos

¢.1 - Os Projetos de Trabalho

Como neste estudo busquei investigar o desenvolvimento de projetos telematicos
por alunos com paralisia cerebral, que tem sua referéncia na aprendizagem através de
projetos de trabalho, considero relevante deter-me um pouco na reflexdo sobre essa
concepeao do processo de ensino e aprendizagem.

Uma das caracteristicas principais da concep¢do de Educacdo que se encontra na
proposta de aprendizado através de projetos de trabalho, ¢ a énfase na necessidade de
uma vinculagdo real, intrinseca e permanente, entre a constru¢do dos conhecimentos, o
aprendizado, e a vida concreta de todos os envolvidos no processo. O conhecimento a
ser construido tem que estar relacionado com a vida do aprendiz. E essa preocupagdo ja
¢ encontrada, em forma bastante explicita, no pensamento de John DEWEY (1967,
1976), no inicio do século passado. Anisio TEIXEIRA (1967), deixa isso bem claro,
quando afirma:

Podemos, ja agora, definir, com Dewey, educag@o como o processo
de reconstrug¢do e reorganizacdo da experiéncia, pelo qual lhe
percebemos mais agudamente o sentido, e com isso nos habilitamos a
melhor dirigir o curso de nossas experiéncias futuras. Por essa
defini¢do a educacdo é fendmeno direto da vida, tdo inelutavel como
a propria vida. A continua reorganizagdo e reconstrucdo da
experiéncia pela reflex@o, constitui o caracteristico mais particular da
vida humana (p. 17).

HERNANDEZ (1998) faz notar que a idéia do aprendizado através de projetos,

com maior ou menor énfase, vem se fazendo presente em diferentes periodos, desde o

inicio do século passado. Salienta que algumas idéias de Dewey ja foram introduzidas
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na sala de aula em 1919, por meio de Kilpatrick, com a busca do aprendizado através da
solugdo de problemas, proveniente da idéia de Dewey de que "o pensamento tem sua
origem numa situag¢do problematica que se deve resolver mediante uma série de atos
voluntarios" (HERNANDEZ, 1998, p. 67).

Portanto, como enfatizam diferentes pesquisadores (ALMEIDA e FONSECA
JUNIOR, 1999; HERNANDEZ, 1998 e 2000), aprendizagem por projetos nio é um
método de ensino, um receita, uma formula, com uma série de regras a serem
cumpridas. Mas, sim, trata-se de uma concep¢dao de Educagdo, de uma forma de
perceber os processos de ensino e aprendizagem, relacionando-os diretamente com a
vida concreta do aprendiz, no sentido ndo de transmitir informagdes, mas de possibilitar
o envolvimento integral desse aprendiz em todas as etapas e decisdes referentes ao

Processo.

[...] os alunos se envolvem e se expressam, t€m uma presenca ativa
em todo o processo desde a claboragdo de temas e objetivos,
defini¢do de problemas e hipoteses, na coleta e interpretagdo de
informagdes, na programagdo e avaliagdo de agdes. Nao uma
participacdo apenas no fazer atividades, mas na tomada de decisdes,
no planejamento das a¢Oes, na avaliagdo do processo (BEZERRA,
2002, p. 49).

c.2 - As Novas Tecnologias e os Projetos Telematicos

Diferentes conteudos podem ser desenvolvidos através de projetos, com os
temas definidos juntos por alunos e professor, mas a partir das necessidades e interesses
dos alunos, utilizando os mais variados recursos computacionais abertos, facilmente
encontrados e manipulados hoje, quando se construiu e se estd inserido em uma cultura
de informatica. Esses projetos podem incluir atividades tais como a construcdo
individual ou coletiva de paginas na Internet, ou o desenvolvimento de temas atuais
utilizando recursos multimidia, ou pesquisas relacionadas com as problematicas didrias
vividas pelo aluno, utilizando a Web, editores graficos e de texto, software de autoria,
etc, etc. O grau de complexidade dos projetos pode variar, desde o mais simples e
elementar, até um mais complexo e sofisticado, em funcdo do potencial cognitivo e
capacidade de abstracdo do aluno, mas, a0 mesmo tempo, sempre num patamar que o
desafie a produzir saltos de qualidade em seus conhecimentos e capacidades atuais.

Trabalhando desta maneira, o aluno estara utilizando diferentes recursos
computacionais e telematicos, mas dentro de um mesmo paradigma valorizador de suas

capacidades e iniciativa. E superada, portanto, a concep¢ao do computador como uma
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"maquina de ensinar", na qual eram introduzidas informagdes, para que depois fossem
repassadas, "ensinadas", ao aprendiz. Com essa metodologia ndo ¢, portanto, o
computador que ensina o aluno, mas sim o aluno que aprende "ensinando o
computador"”, ou seja, criando, desenvolvendo novos projetos.

Creio que a introdugdo de ambientes telematicos, a introdugdo da Internet, nos
ambientes educacionais, além de questionar drasticamente o modelo “bancario” de
Educagao (FREIRE, 1987), aponta para novas possibilidades e horizontes inclusive
dentro das proprias experiéncias classicas de aprendizagem através de projetos de
trabalho.

Apesar de saber que qualquer experiéncia verdadeira de trabalho com projetos ¢
bastante flexivel, ndo seguindo roteiros rigidos nem receitas pré-fixadas, ainda assim,
com a Internet, o leque de possibilidades de flexibilizagao e de novos horizontes que se
abrem sdo ainda maiores. Num projeto telematico, as proprias nogdes de espago e
tempo, podem e devem ser redimensionadas. Como faz notar MORAN (1998):

Com a Internet estamos comegando a ter que modificar a forma de
ensinar e aprender [...] O conceito de curso, de aula também muda.
Hoje entendemos por aula um espaco ¢ tempo determinados. Esse
tempo ¢ espago cada vez serdo mais flexiveis [...] Ha uma
possibilidade cada vez mais acentuada de estarmos todos presentes
em muitos tempos e espacos diferentes (p. 01-02).

Com a Internet, existem projetos que, mesmo partindo de um planejamento

inicial com objetivos mais ou menos definidos por alunos e professores, com os
recursos telematicos as possibilidades que podem abrir-se durante o caminho sd3o muito
amplas, tendendo a extrapolar grupos, espagos fisicos e tempos previstos. Um projeto
pode iniciar até com um Unico aluno interagindo com o professor, na constru¢do de um
website pessoal, por exemplo, no qual o aluno pretenda introduzir, aprofundar e discutir
determinados temas do seu interesse. A partir do inicio do trabalho, inumeros /inks,
diferentes pontes, podem surgir: trocas com outros alunos que estejam construindo
também suas paginas, ou trocas com outras pessoas que também estejam aprofundando
0s mesmos temas por outros meios, em espagos diferentes, cidades e até paises
diferentes, utilizando os mais variados recursos telematicos, como chats, trocas de
mensagens de e-mail, publicagdo, divulgagdo e indexacdo de websites em mecanismos
de busca, listas de discussdo, videoconferéncias, nos mais variados momentos e
periodos, extrapolando provavelmente os tempos previstos para a conclusdo dos
projetos. Porque, na medida em que os trabalhos e pesquisas estdo sendo publicados ou

compartilhados na rede, sempre havera a possibilidade de que outras pessoas “entrem
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no barco” do projeto, e interajam a partir das tematicas tratadas, em qualquer tempo,
dependendo dos interesses de cada um, abrindo até a possibilidade para a idéia de
projetos perenes, com varios deles funcionando paralelamente, com mais ou menos
interacdes, que podem diminuir ou aumentar no decorrer do tempo, em funcao dos
questionamentos € motivacdes de cada um, com as caracteristicas hipertextuais tipicas
dos fluxos de conhecimento via Internet. E ndo ¢ o que geralmente acontece, com a
publicacao de websites, portais, listas de discussdo, e outras interagdes na rede? Como
mostra LEVY (1999):

O saber-fluxo, o trabalho-transagdo de conhecimento, as novas
tecnologias da inteligéncia individual e coletiva mudam
profundamente os dados do problema da educagdo ¢ da formagdo. O
que ¢ preciso aprender n3o pode mais ser planejado nem
precisamente definido com antecedéncia. Os percursos e perfis de
competéncias sdo todos singulares ¢ podem cada vez menos ser
canalizados em programas ou cursos validos para todos. Devemos
construir novos modelos do espago dos conhecimentos (p. 158).
Tratando-se de pessoas com sequelas de PC, as flexibilizagdes possiveis nos

projetos telematicos tornam-se uma vantagem ainda maior. Sabe-se que tanto as
possibilidades, os potenciais, encontrados em uma pessoa com deficiéncia, assim como
suas limitacdes e dificuldades, sdo bastante individualizados, com infinitas variagdes de
uma pessoa para outra. Portanto, essa flexibilizacdo ampliada, de tempos e espagos,
responde mais efetivamente aos ritmos bastante particulares de cada um, as suas

possibilidades e potencialidades.

d) Trajetoria Metodologica

Com o intuito de investigar os mais diferentes aspectos que estdo envolvidos e
que influenciam esses processos de desenvolvimento, aprendizagem, interagdes e
Cultura Telematica, optei por uma abordagem qualitativa de pesquisa, na modalidade
de Estudo de Caso, a qual possibilita, conforme LUDKE e ANDRE (1986), a
investigacdo sistematica de uma instancia especifica e significativa do todo, e cuja
fung¢do ¢ avaliar criticamente uma experiéncia, no sentido de tomar decisdes a seu
respeito ou propor uma agdo inovadora. Para LUDKE e ANDRE (1986), nessa
abordagem,

O pesquisador procura revelar a multiplicidade de dimensdes
presentes numa determinada situagdo ou problema, focalizando-o
como um todo. Esse tipo de abordagem enfatiza a complexidade
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natural das situagdes, evidenciando a inter-relagdo dos seus
componentes (p. 19).
Nesse sentido, selecionei, para o trabalho, quatro alunos participantes do

Programa Alfa, todos os quatro com sequelas de PC. Como critérios para a selecao,
considerei:

e o diagnostico clinico, ou seja, que fossem pessoas com paralisia cerebral e sem
comprometimento cognitivo, sem deficiéncia mental;

e que fossem pessoas que, mesmo com dificuldades acentuadas, tivessem alguma
possibilidade de comunicagao verbal;

e que fossem pessoas que ja possuissem alguma possibilidade de comunicagao
através da lingua escrita, mesmo que com muitas dificuldades e erros.

e que fossem pessoas que apresentassem uma boa estabilidade em suas condigdes
gerais de saude;

e que fossem pessoas que ainda ndo tivessem desenvolvido nenhum projeto de
trabalho utilizando a Internet, antes do projeto de construcdo das homepages
pessoais.

O trabalho dos alunos consistiu no desenvolvimento de um projeto telematico,
que objetivou a construcdo e publicacdo de uma homepage pessoal, por cada um deles.
Ao falar de homepage pessoal, refiro-me a uma pagina construida com a finalidade de
publicacdao na Web, com conteudo varidvel e diretamente relacionado com os interesses
e preferéncias do seu dono ou autor.

Todo o processo de construgdo e publicacdo das paginas foi desenvolvido
durante o ano de 2001, em duas sessdes semanais de trabalho, de aproximadamente 60
minutos cada uma, sendo que as agdes preliminares de exploracao dos recursos, abertura
de contas de e-mail, navegacgao, visitas e pesquisas em diferentes paginas na Web, foram
iniciadas em fevereiro desse ano de 2001. As entrevistas ocorreram em dezembro de
2003.

O trabalho dos alunos foi desenvolvido no laboratério do Programa Alfa,
utilizando as Tecnologias Assistivas necessarias a cada um e disponibilizadas pelo
Programa. Também foram utilizados os software e equipamentos necessarios ao
trabalho, como editores de texto, editores graficos, editor de paginas Web, impressoras,
scanner, € outros software especificos para a utiliza¢ao da Internet.

Como instrumentos da pesquisa foram utilizadas entrevistas semi-estruturadas,

realizadas com os alunos envolvidos no estudo e também com as suas duas professoras,
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além da andlise do conteido das mensagens de e-mail trocadas por esses alunos com
diferentes pessoas que visitaram suas paginas, € o proprio conteudo das homepages
construidas.

Levei em consideracao para as analises e reflexdes desta pesquisa, todas as acdes
e interagdes relatadas nas entrevistas, presenciais ou virtuais, decorrentes do
desenvolvimento desse projeto, tais com: as pesquisas em diferentes paginas na Web, as
interacdes aluno x professor e aluno x aluno, as interacdes dos alunos com outras
pessoas, em forma presencial ou através de troca de mensagens de e-mail, antes, durante

e apos essa construgao.

I11. RESULTADOS E CONCLUSOES

Este estudo buscou perceber e revelar as possibilidades das TICs como
"alavancadoras", como molas propulsoras, das transformagdes necessarias na Educagao,
as quais apontem para um novo modelo de aprendiz, autor e sujeito dos seus processos,
capaz de construir e produzir conhecimentos. E também estudar as TICs como elemento
"empoderador" da pessoa com deficiéncia, no sentido da derrubada de barreiras, tanto
fisicas, quanto sociais, para o seu aprendizado e desenvolvimento, apontando para a sua
autonomia e participacdo efetiva na sociedade.

Na andlise dos dados, me foi possivel detectar diversos passos percorridos pelos
alunos, suas dificuldades, e os avangos e vitorias por eles alcancados. Os resultados
apontaram para um perceptivel crescimento da motivagdo e da auto-estima dos alunos,
para o progresso no aperfeicoamento da lecto-escrita, para novas interagdes e amizades
construidas, e para a incorporacao das possibilidades e recursos telematicos no
repertorio corriqueiro de interagdes e aprendizados desses alunos, construindo e
inserindo-se em uma Cultura Telematica. Essa trajetoria confirmou a possibilidade de
novas formas de interagdo e aprendizado, intermediadas por ambientes telematicos, os
quais abrem horizontes, tanto na constru¢ao de concepgoes pedagdgicas mais proficuas,
quanto numa maior inclusdo social da pessoa com paralisia cerebral.

O trabalho educacional desenvolvido a partir dos interesses e das realidades
presentes na vida do aluno, proporcionado pela aprendizagem baseada em projetos
pedagodgicos, as interacdes € as novas formas de relacionar-se com o conhecimento,
possibilitadas pelos ambientes telematicos, de uma maneira que nao seria possivel para

esses alunos com paralisia cerebral no mundo concreto, tudo isso se revelou, neste
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estudo, como um amplo espaco de novas possibilidades a serem exploradas, para o
desenvolvimento e o aprendizado desses alunos. Novas perguntas, novas trilhas, foram
insinuando-se no decorrer do caminho, apontando para outras buscas e diferentes
estudos. Como, por exemplo a investigagdo sobre o potencial das Tecnologias
Assistivas, utilizadas em ambiente computacional e telematico, como fator importante
no desenvolvimento de processos compensatorios gerados pela deficiéncia, os quais,
segundo VYGOTSKY (1997), sdo passiveis de serem estimulados, catalisados, pelas
interacdes com o meio. A utilizacdo de adaptagdes e TAs sdo muito frequentes no
trabalho com alunos com paralisia cerebral e outra deficiéncias. Mas que tipo de TAs,
em que circunstancias de utilizagdo, em que tipos de atividades, e de que forma, elas
seriam mais efetivas no desencadeamento daqueles processos? Esse, a meu ver, seria
um novo caminho importante a ser trilhado.

Enfim, creio que este estudo ajuda a deixar ainda mais claro, mais evidente, o
enorme potencial de desenvolvimento e aprendizagem dos alunos com paralisia
cerebral, o que, muitas vezes, ndo ¢ tdo transparente, tdo facilmente perceptivel, nas
interacdes corriqueiras do dia-a-dia. Disponibilizar a essas pessoas novos recursos,
novos ambientes, na verdade, uma "nova sociedade", que as inclua em seus projetos e
possibilidades, ndo significa apenas propiciar o crescimento e a auto-realizacdo da
pessoa com deficiéncia, mas, também, ¢ possibilitar a essa sociedade crescer, expandir-
se, humanizar-se, através das riquezas de um maior e mais harmonioso convivio com as

diferencas.
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